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1. Пояснительная записка

Рабочая программа составлена в соответствии с федеральным компонентом государственного образовательного стандарта среднего общего образования с учетом примерной программы по информатике  Н.Д. Угриновича.  

     Цель: обеспечить прочное и сознательное овладение учащимися основами знаний о процессах получения, преобразования, хранения и использования информации. На этой основе раскрыть учащимся роль информатики в формировании современной научной картины мира, значение информационных технологий в развитии современного общества. Привить учащимся навыки сознательного и рационального использования ЭВМ в своей учебной и, в последующем, профессиональной деятельности. Особенный акцент делается на разделе информатики «Программирование», так как демонстрационные материалы по единому государственному экзамену по информатике предполагают знания программирования до темы «Файлы», а логические задания части С предполагают, что дети должны иметь представление о древовидной структуре представления данных в компьютере. А также задания олимпиад по информатике 10-11 классов являются задачами по программированию.

     Основные задачи курса:

· раскрытие общих закономерностей информационных процессов в природе,

обществе, технических системах;
· знакомство с принципами структурирования, формализации информации и
выработка умений строить математические и информационные модели для описания объектов и систем; применять их в решении задач на моделирование;
· развитие алгоритмического и логического стилей мышления;
· формирование навыков поиска, обработки, хранения информации посредством
компьютерных технологий для решения учебных задач;
· выработка потребности обращаться к компьютеру при решении задач из любой
предметной области, базирующейся на осознанном владении информационными технологиями и навыках взаимодействия с компьютером;
· сформировать умение планировать алгоритм действий, необходимых для
достижения заданной цели, при помощи фиксированного набора средств.

       Предмет изучается на профильном уровне, в 10 классе 4 часа в неделю, в 11 классе 4 часа в неделю.

2.Требования к подготовке выпускников

В результате изучения информатики и информационных технологий на профильном уровне учащиеся должны знать/понимать:
· логическую символику;

· основные конструкции языка программирования;

· свойства алгоритмов и основные алгоритмические конструкции; тезис о полноте формализации понятия алгоритма;

· свойства информационных моделей реальных объектов и процессов, методы и 
средства  компьютерной реализации информационных моделей; общую структуру деятельности по созданию компьютерных моделей;

· назначение и области использования основных технических средств информационных и коммуникационных технологий и информационных ресурсов;
· виды и свойства источников и приемников информации, способы кодирования и декодирования, причины искажения информации при передаче; связь полосы пропускания канала со скоростью передачи информации;
· принципы организации и функционирования компьютерных сетей;
· нормы информационной этики и права, информационной безопасности, принципы обеспечения информационной безопасности;
· способы и средства обеспечения надежного функционирования средств ИКТ;
· понятия информационного общества, электронной России;
· понятие и виды информации, единицы измерения информации, подходы и формулы измерения информации;
· способы кодирования числовой, текстовой, графической и звуковой информации в памяти компьютера;
· виды программного обеспечения компьютера, их назначение и общую структуру;
· краткую историю развития вычислительной техники, поколения ЭВМ, основные типы ЭВМ, современное состояние развития компьютерной техники и дальнейшие тенденции совершенствования;
· номенклатуру основных устройств ЭВМ, их назначение и основные характеристики;
· назначение, преимущества и общие принципы организации компьютерных сетей;
· правила работы и технику безопасности при работе на ПЭВМ;
· понятие алгоритма, его основные свойства, способы задания, виды и формы
организации;

· основные этапы решения задач на ЭВМ, основы формализации и моделирования;

· основные операторы языка программирования Pascal, типы данных и алгоритмы
обработки информации на компьютере;

· основы визуального объектно-ориентированного программирования на языке
Lazarus;

· системы счисления и алгоритмы работы с числами в разных системах счисления;

· основы математической логики и логические основы компьютера.

Учащиеся должны уметь:

· выделять информационный аспект в деятельности человека; информационное 
взаимодействие в простейших социальных, биологических и технических системах;
· строить информационные модели объектов, систем и процессов, используя для
этого типовые средства (язык программирования, таблицы, графики, диаграммы, формулы и т.п.); вычислять логическое значение сложного высказывания по известным значениям элементарных высказываний; 
· проводить статистическую обработку данных с помощью компьютера;

· интерпретировать результаты, получаемые в ходе моделирования реальных
процессов, устранять простейшие неисправности, инструктировать пользователей по базовым принципам использования ИКТ;

· оценивать числовые параметры информационных объектов и процессов: объем
памяти, необходимый для хранения информации; скорость передачи и обработки информации;

· оперировать информационными объектам, используя имеющиеся знания о
возможностях информационных и коммуникационных технологий, в том числе создавать структуры хранения данных пользоваться справочными системами и другими источниками справочной информации; соблюдать права интеллектуальной собственности на информацию;

· проводить виртуальные эксперименты и самостоятельно создавать простейшие
модели в учебных виртуальных лабораториях и моделирующих средах; выполнять требования техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами информатизации; обеспечение надежного функционирования средств ИКТ;

· приводить примеры передачи, хранения и обработки информации;

· измерять числовую, текстовую, графическую, звуковую информацию;

· кодировать информацию различного вида;

· устанавливать и настраивать операционную систему и компьютерные приложения;

· пользоваться периферийными устройствами компьютера и устанавливать драйвера устройств;

· работать с программами MS Office, графическими редакторами, звуковыми
программами, программами обработки мультимедийной информации;

· понимать математическое, физическое и логическое устройства компьютера;

· писать программы на Pascal для задач, используя конструкции языка, 
пользовательские программы и сложные типы данных;

· создавать простые приложения Windows с помощью среды программирования
Lazarus;
· понимать структуру построения сайтов, применять знания графического Web-
дизайна.
Использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:

· поиска и отбора информации, в частности, относящейся к личным познавательным интересам, связанной с самообразованием и профессиональной ориентацией;

· представления информации в виде мультимедиа объектов с системой ссылок
(например, для размещения в сети); создания собственных баз данных, цифровых архивов, медиатек; 

· подготовки и проведения выступления, участия в коллективном обсуждении,
фиксации его хода и результатов;

· личного и коллективного общения  с использованием современных программных и аппаратных средств коммуникаций; 

· соблюдения требований информационной безопасности, информационной этики и права.

3. Содержание учебного предмета

 10 класс (144 часа)
Аппаратные и программные средства ИКТ  – 22 часа
Архитектура компьютера. Магистраль: шина данных, шина адреса и шина управления. Шины периферийных устройств. Процессор: частота, разрядность и адресное пространство. Оперативная память: тип, частота и информационная емкость.  Долговременная память. Магнитный и оптический принципы записи, хранения и считывания информации. Flash-память. Подключение периферийных устройств. Последовательные порты и параллельный порт. Графический порт AGP. Данные и программы. Программное обеспечение компьютера. Операционные системы: назначение, состав, загрузка. Прикладное программное обеспечение. Системы программирования. Файлы и файловые системы. Физическое и логическое форматирование жестких дисков. Архивация и разархивация файлов. Алгоритмы и методы архивации.  Графический интерфейс операционной системы и приложений. Защита информации от несанкционированного доступа. Компьютерные вирусы и антивирусные программы. 
Компьютерный практикум

Пр. работа №1. «Тестирование параметров компьютера и сравнение его быстродействия с эталонными компьютерами».

Пр. работа №2. «Установка в BIOS Setup параметров, обеспечивающих безопасность системы ».

Пр. работа №3. «Ознакомление с конфигурационными файлами и системным реестром операционной системы».

Пр. работа №4. «Форматирование и дефрагментация гибкого диска».

Пр. работа №5. «Разбиение жесткого диска на логические разделы и его форматирование».

Пр. работа № 6. «Работа с файлами и каталогами с помощью файлового менеджера».

Пр. работа № 7. «Архивации и разархивация файлов с помощью файлового менеджера или архиватора».

Пр. работа № 8. «Настройка графического интерфейса операционной системы»

Пр. работа № 9. «Защита от вирусов: обнаружение и лечение».

«Аппаратные и программные средства ИКТ (тестирование или зачетная практическая работа)».
Информация и информационные процессы  – 38 часов
Вещественно-энергетическая и информационная картины мира. Информация как мера упорядоченности в неживой природе. Информация и энтропия. Информационные процессы в живой природе, обществе и технике: получение, передача, преобразование, хранение и использование информации. Информационные процессы в управлении. Системы с обратной связью. Информация и знания. Количество информации как мера уменьшения неопределенности знаний. Единицы измерения количества информации. Кодирование информации с помощью знаковых систем. Естественные и искусственные языки. Кодировки русского алфавита. Кодирование генетической информации. Генетический алфавит. Расшифровка генома человека с использованием компьютерных технологий
Кодирование аналоговой (непрерывной) графической и звуковой информации методом дискретизации. Кодирование графической информации (разрешающая способность и глубина цвета). Кодирование звуковой информации (частота дискретизации и глубина кодирования).

Системы счисления. Позиционные и непозиционные системы счисления. Двоичная, восьмеричная и шестнадцатеричная системы счисления. Арифметические операции в позиционных системах счисления. Представление чисел в компьютере. Формат с фиксированной и плавающей запятой. Прямой, обратный и дополнительный код.

Компьютерный практикум

Пр. работа №10 «Определение количества информации с использованием вероятностного подхода»

Пр. работа № 11. «Определение количества информации с использованием алфавитного подхода»

Пр. работа № 12. «Единицы измерения количества информации»

Пр. работа № 13. «Представление текста в различных кодировках».
Пр. работа № 14. «Кодирование и декодирование текста».

Пр. работа № 15. «Определение числового кода символа и ввод символа по числовому коду в текстовых редакторах».

Пр. работа №16.  «Установка графического режима экрана монитора».

Пр. работа №17.  «Параметры растрового изображения (разрешение и глубина цвета)».

Пр. работа №18.  «Запись звукового файла с заданными частотой дискретизации и глубиной кодирования».
Пр. работа № 19.  «Информационный объем звуковых файлов и качество звучания».

Пр. работа №20. «Запись чисел в различных системах счисления».

Пр. работа №21. «Перевод целых чисел из одной системы счисления в другую».

Пр. работа №22. «Перевод дробных чисел из одной системы счисления в другую».

Пр. работа №23.  «Перевод произвольных чисел из одной системы счисления в другую».
Пр. работа №24.  «Перевод чисел из системы счисления с основанием 2 в систему счисления с основанием 2n (где n = 3 и n = 4)».
Пр. работа №25.  «Арифметические операции в позиционных системах счисления».
Пр. работа № 26. «Представление чисел в компьютере в формате с фиксированной запятой».

Пр. работа №27 «Представление чисел в компьютере в формате с плавающей запятой».

Пр. работа № 28. «Запись чисел в прямом, обратном и дополнительном кодах».
Основы логики  - 18 часов
 Формы мышления. Алгебра высказываний. Логические выражения и таблицы истинности.  Логические функции. Логические законы и правила преобразования логических выражений.

Логические основы устройства компьютера. Базовые логические элементы. Сумматор двоичных чисел. Триггер.

Компьютерный практикум
Пр. работа № 29. «Построение таблиц истинности логических функций и выражений (в том числе с использованием электронных таблиц).».

Пр. работа № 30. «Преобразование логических выражений с использованием логических законов и правил преобразования (в том числе с использованием инженерных калькуляторов).».

Пр. работа № 31. «Построение логических схем основных устройств компьютера (сумматор, триггер).
Технология создания и обработки графической
 и мультимедийной информации – 18 часов
Растровая и векторная графика. Форматы  графических файлов. Растровые и векторные редакторы. Редактирование изображений в растровом редакторе Paint. Создание изображений в векторном редакторе, входящем состав текстового редактора Microsoft Word. Система автоматизированного проектирования КОМПАС-3D. Построение основных чертежных объектов.
Компьютерные презентации с использованием мультимедиа технологии.
Компьютерный практикум
Пр. работа № 32. «Создание и редактирование растровых графических изображений».

Пр. работа № 33. «Создание и редактирование векторных рисунков».

Пр. работа № 34. «Геометрические построения с использованием САПР».

Пр. работа № 35. «Создание мультимедийных презентаций».

Пр. работа № 36. «Создание анимаций».

Технологии создания и обработки текстовой информации – 18 часов
Создание и редактирование документов. Различные форматы текстовых файлов (документов). Форматирование документа. Выбор параметров страницы. Форматирование абзацев. Списки. Таблицы. Форматирование символов. Гипертекст. Компьютерные словари и системы машинного перевода текстов. Системы оптического распознавания документов
Пр. работа № 37. «Создание документа с помощью мастера».

Пр. работа № 38. «Создание документа на основе шаблона».

Пр. работа № 39. «Форматирование символов в документе».

Пр. работа № 40. «Форматирование абзацев в документе».

Пр. работа № 41. «Вставка в документ формул».

Пр. работа № 42. «Нумерованные и маркированные списки».

Пр. работа № 43. «Вставка и форматирование таблиц».

Пр. работа № 44. «Создание гипертекста».

Пр. работа № 45. «Сохранение документов в файлах в различных текстовых форматах».

Пр. работа № 46. «Работа с компьютерными словарями и переводчиками».

Пр. работа № 47. «Сканирование и распознавание текстовых документов».

Обработка числовой информации – 22 часа
Электронные калькуляторы. Структура электронных таблиц. Типы и формат данных
Относительные и абсолютные ссылки. Встроенные математические и логические функции.
Наглядное представление числовых данных с помощью диаграмм и графиков.
Пр. работа № 48. «Вычисления в электронных калькуляторах».

Пр. работа № 49. «Ввод в таблицу чисел, текстов и формул».

Пр. работа № 50. «Использование в формулах абсолютных, относительных и смешанных ссылок».

Пр. работа № 51. «Приближенное графическое решение уравнений».

Пр. работа № 52. «Приближенное решение уравнений методом подбора параметра».

Пр. работа № 53. «Визуализация числовых данных с использованием диаграмм различных типов (гистограмм, круговых и графиков)».
Повторение пройденного материала, закрепление знаний – 8 часов.

11 класс (136 часов)
Алгоритмизации и объектно-ориентированное программирование (28 ч)

Алгоритм и его формальное исполнение. Основные типы алгоритмических структур. Алгоритмические структуры «ветвление» и «выбор». Алгоритмическая структура «цикл». Введение в объектно-ориентированное визуальное программирование (объекты, события, проекты и приложения). Система объектно-ориентированного программирования Microsoft Visual Basic 2010. Переменные. Графический интерфейс. Пространство имен Microsoft Visual Visual Basic 2010. Процедуры и функции. Итерация и рекурсия. Делегаты. Алгоритмы перевода целых чисел и их кодирование на языках ООП. Алгоритмы перевода дробных чисел и их кодирование на языках ООП. Графика на языке программирования  Microsoft Visual Visual Basic 2010. Компьютерная и математическая система координат. Анимация. Модульный принцип построения решений и проектов. Чтение и запись данных в файлы. Массивы. Поиск элемента в массиве. Сортировка числовых массивов. Сортировка строковых массивов.

Компьютерный практикум

Пр. работа №1. «Форма и размещение на ней управляющих элементов.»

Пр. работа №2. «Размещение на формах изображений и графических полей». 

Пр. работа №3. «Поиск и сортировка в массивах».

Пр. работа №4. «Создание меню и панелей инструментов проектов.»

Пр. работа №5. «Логические операторы в языке Visual Basic.».

Пр. работа №6. «Графические возможности языка Visual Basic.».

Пр. работа №7. «Анимация».

Пр. работа №8. «Отладка программных кодов»
Моделирование и формализация – 36 часов

Моделирование как метод познания. Формы представления моделей. Формализация.
Системный подход в моделировании. Типы информационных моделей
Основные этапы разработки и исследования моделей на компьютере.
Исследование физических моделей. Исследование математических моделей.

Приближенное решение уравнений. Вероятностные модели. Биологические модели развития популяций. Геоинформационные модели. Оптимизационное моделирование в экономике.

Экспертные системы распознавания химических веществ. Модели логических устройств.

Информационные модели управления объектами.

Пр. работа №9. «Исследование физических моделей».

Пр. работа №10. «Исследование математических моделей: приближенное решение уравнений, вероятностные модели, геометрические модели». 

Пр. работа №11. «Исследование биологических моделей развития популяций».

Пр. работа №12. «Использование геоинформационных моделей»

Пр. работа №13. «Оптимизационное моделирование»

Пр. работа №14. «Использование химических моделей»

Пр. работа №15. «Построение логических моделей».

Пр. работа №16. «Построение информационных моделей управления объектами».
Технология хранения, поиска и сортировки информации (20 ч)

Базы данных. Использование формы для просмотра и редактирования записей в табличной БД. Отбор данных с помощью фильтров. Отбор данных с помощью запросов. Сортировка данных в реляционной СУБД. Печать данных с помощью отчетов. Многотабличная БД. Связанные таблицы

Компьютерный практикум

Пр. работа №17. «Система управления базами данных».

Пр. работа №18. «Создание структуры табличной базы данных»

Пр. работа №19. «Ввод и редактирование данных»

Пр. работа №20. «Поиск и сортировка данных»

Пр. работа №21. «Создание реляционных баз данных»
Телекоммуникационные технологии – 32 часа
Передача информации, источник и приемник информации, сигнал, кодирование и декодирование, искажение информации при передаче, скорость передачи информации. Локальные и глобальные компьютерные сети. Защита информации от несанкционированного доступа.
Адресация в Интернете (IP-адреса и доменная система имен).
Информационные ресурсы и сервисы компьютерных сетей: электронная почта, Всемирная паутина, файловые архивы, интерактивное общение. Поиск информации в компьютерных сетях.
Разработка Web-сайтов с использованием языка разметки гипертекста (HTML – Hyper Text  Markup  Language). Форматирование текста. Вставка графики и звука. Гиперссылки
Компьютерный практикум

Пр. работа №22. «Подключение к Интернету.  Настройка модема» 

Пр. работа №23. “География” Интернета. Определение маршрута прохождения информации.
Пр. работа №24. «Работа с электронной почтой.  Настройка почтовой программы Outlook Express» 

Пр. работа №25. «Путешествия по Всемирной паутине.  Настройка браузера»

Пр. работа №26. «Работа с файловыми архивами» 

Пр. работа №27. «Работа с поисковыми системами»

Пр. работа № 28. «Общение в Интернете в реальном времени»

Пр. работа № 29. «Мультимедиа проигрыватели»

Пр. работа № 30. «Web-сайты и Web-страницы. Форматирование текста и размещение графики»

Пр. работа №31 . «Гиперссылки на Web-страницах».

Пр. работа № 32. «Формы на Web-страницах»

Пр. работа № 33. «Инструментальные средства создания Web-страниц. Тестирование и публикация Web-сайта»
Информационная деятельность человека - 6 часов

Информационные ресурсы общества, образовательные информационные ресурсы. Этика и право при создании и использовании информации. Информационная безопасность. Правовая охрана информационных ресурсов. Основные этапы развития средств информационных технологий.
Практикум. Выполнение проекта – 13 часов.
4. Тематическое планирование
10 класс
	№ п/п
	Тема
	Количество часов

	
	
	

	Аппаратные и программные средства ИКТ  – 22 часа

	1-2
	Архитектура компьютера. Магистраль: шина данных, шина адреса и шина управления. Шины периферийных устройств.
	2

	3
	Процессор: частота, разрядность и адресное пространство.
	1

	4
	Оперативная память: тип, частота и информационная емкость.
	1

	5
	Практическая работа № 1. Тестирование параметров компьютера и сравнение его быстродействия с эталонными компьютерами.
	1

	6
	Долговременная память. Магнитный и оптический принципы записи, хранения и считывания информации. Flash-память.
	1

	7
	Подключение периферийных устройств. Последовательные порты и параллельный порт. Графический порт AGP.
	1

	8-9 
	Данные и программы. Программное обеспечение компьютера. Операционные системы: назначение, состав, загрузка. Прикладное программное обеспечение. Системы программирования.
	2

	10
	Практическая работа № 2. Установка в BIOS Setup параметров, обеспечивающих безопасность системы.
	1

	11
	Практическая работа № 3. Ознакомление с конфигурационными файлами и системным реестром операционной системы.
	1

	12-13
	Файлы и файловые системы. Физическое и логическое форматирование жестких дисков. Архивация и разархивация файлов. Алгоритмы и методы архивации.
	2

	14
	Практическая работа № 4. Форматирование и дефрагментация гибкого диска.
	1

	15
	Практическая работа № 5. Разбиение жесткого диска на логические разделы и его форматирование.
	1

	16
	Практическая работа № 6. Работа с файлами и каталогами с помощью файлового менеджера.
	1

	17
	Практическая работа № 7. Архивации и разархивация файлов с помощью файлового менеджера или архиватора.
	1

	18
	Графический интерфейс операционной системы и приложений.
	1

	19
	Практическая работа № 8. Настройка графического интерфейса операционной системы.
	1

	20
	Защита информации от несанкционированного доступа. Компьютерные вирусы и антивирусные программы.
	1

	21
	Практическая работа № 9. Защита от вирусов: обнаружение и лечение.
	1

	22
	Контрольная работа №1. Аппаратные и программные средства ИКТ (тестирование или зачетная практическая работа)  
	1

	Информация и информационные процессы  – 38 часов

	23
	Вещественно-энергетическая и информационная картины мира.
	1

	24
	Информация как мера упорядоченности в неживой природе. Информация и энтропия.
	1

	25
	Информационные процессы в живой природе, обществе и технике: получение, передача, преобразование, хранение и использование информации. Информационные процессы в управлении. Системы с обратной связью.
	1

	26-27
	Информация и знания. Количество информации как мера уменьшения неопределенности знаний. Единицы измерения количества информации.
	2

	28
	Практическая работа № 10. Определение количества информации с использованием вероятностного подхода.
	1

	29
	Практическая работа № 11. Определение количества информации с использованием алфавитного подхода.
	1

	30-31
	Практическая работа № 12. Единицы измерения количества информации.
	2

	32-33
	Кодирование информации с помощью знаковых систем. Естественные и искусственные языки. Кодировки русского алфавита.
	2

	34
	Практическая работа № 13. Представление текста в различных кодировках.
	1

	35
	Практическая работа № 14. Кодирование и декодирование текста.
	1

	36
	Практическая работа № 15. Определение числового кода символа и ввод символа по числовому коду в текстовых редакторах.
	1

	37
	Кодирование генетической информации. Генетический алфавит. Расшифровка генома человека с использованием компьютерных технологий.
	1

	38-39
	Кодирование аналоговой (непрерывной) графической и звуковой информации методом дискретизации. Кодирование графической информации (разрешающая способность и глубина цвета). Кодирование звуковой информации (частота дискретизации и глубина кодирования).
	2

	40
	Практическая работа № 16. Установка графического режима экрана монитора.
	1

	41
	Практическая работа № 17. Параметры растрового изображения (разрешение и глубина цвета).
	1

	42
	Практическая работа № 18. Запись звукового файла с заданными частотой дискретизации и глубиной кодирования.
	1

	43
	Практическая работа № 19. Информационный объем звуковых файлов и качество звучания.
	1

	44
	Контрольная работа №2 Информация и информационные процессы  (тестирование или зачетная практическая работа)  
	1

	45-50
	Системы счисления. Позиционные и непозиционные системы счисления. Двоичная, восьмеричная и шестнадцатеричная системы счисления. Арифметические операции в позиционных системах счисления. Представление чисел в компьютере. Формат с фиксированной и плавающей запятой. Прямой, обратный и дополнительный код.
	6

	51
	Практическая работа №. 20. Запись чисел в различных системах счисления.
	1

	52
	Практическая работа №. 21. Перевод целых чисел из одной системы счисления в другую.
	1

	53
	Практическая работа №. 22. Перевод дробных чисел из одной системы счисления в другую.
	1

	54
	Практическая работа №. 23. Перевод произвольных чисел из одной системы счисления в другую.
	1

	55
	Практическая работа №. 24. Перевод чисел из системы счисления с основанием 2 в систему счисления с основанием 2n (где n = 3 и n = 4).
	1

	56
	Практическая работа № 25. Арифметические операции в позиционных системах счисления.
	1

	57
	Практическая работа № 26. Представление чисел в компьютере в формате с фиксированной запятой.
	1

	58
	Практическая работа № 27. Представление чисел в компьютере в формате с плавающей запятой.
	1

	59
	Практическая работа № 28. Запись чисел в прямом, обратном и дополнительном кодах.
	1

	60
	Контрольная работа №3 Информация и информационные процессы  (тестирование или зачетная практическая работа)  
	1

	Основы логики  - 18 часов

	61
	Формы мышления. 
	1

	62-64
	Алгебра высказываний.
	3

	65-67
	Логические выражения и таблицы истинности.
	3

	68
	Практическая работа № 29. Построение таблиц истинности логических функций и выражений (в том числе с использованием электронных таблиц).
	1

	69-70
	Логические функции.
	2

	71-73
	Логические законы и правила преобразования логических выражений.
	3

	74
	Практическая работа № 30. Преобразование логических выражений с использованием логических законов и правил преобразования (в том числе с использованием инженерных калькуляторов).
	1

	75-76
	Логические основы устройства компьютера. Базовые логические элементы. Сумматор двоичных чисел. Триггер.
	2

	77
	Практическая работа № 31. Построение логических схем основных устройств компьютера (сумматор, триггер).
	1

	78
	Контрольная работа №4. Основы логики  (тестирование, зачетная практическая работа, защита проекта).  
	1

	Технология создания и обработки графической и мультимедийной информации – 18 часов

	79
	Растровая и векторная графика. Форматы  графических файлов.
	1

	80
	Растровые и векторные редакторы. Редактирование изображений в растровом редакторе Paint.
	1

	81-82
	Практическая работа № 32. Создание и редактирование растровых графических изображений.
	2

	83
	Создание изображений в векторном редакторе, входящем состав текстового редактора Microsoft Word.
	1

	84-85
	Практическая работа № 33. Создание и редактирование векторных рисунков.
	2

	86
	Система автоматизированного проектирования КОМПАС-3D. Построение основных чертежных объектов.
	1

	87-89
	Практическая работа № 34. Геометрические построения с использованием САПР.
	3

	90
	Компьютерные презентации с использованием мультимедиа технологии.
	1

	91-93
	Практическая работа № 35. Создание мультимедийных презентаций.
	3

	94-95
	Практическая работа № 36. Создание анимаций.
	2

	96
	Контрольная работа №5. Технология создания и обработки графической и мультимедийной информации  (тестирование, зачетная практическая работа, защита проекта).  
	1

	Технологии создания и обработки текстовой информации – 18 часов

	97
	Создание и редактирование документов. Различные форматы текстовых файлов (документов). 
	1

	98
	Практическая работа № 37. Создание документа с помощью мастера.
	1

	99
	Практическая работа № 38. Создание документа на основе шаблона.
	1

	100-101
	Форматирование документа. Выбор параметров страницы. Форматирование абзацев. Списки. Таблицы. Форматирование символов.
	2

	102
	Практическая работа № 39. Форматирование символов в документе.
	1

	103
	Практическая работа № 40. Форматирование абзацев в документе.
	1

	104
	Практическая работа № 41. Вставка в документ формул.
	1

	105
	Практическая работа № 42. Нумерованные и маркированные списки.
	1

	106
	Практическая работа № 43. Вставка и форматирование таблиц.
	1

	107
	Гипертекст.
	1

	108
	Практическая работа № 44. Создание гипертекста.
	1

	109
	Практическая работа № 45. Сохранение документов в файлах в различных текстовых форматах.
	1

	110
	Компьютерные словари и системы машинного перевода текстов. 
	1

	111
	Практическая работа № 46. Работа с компьютерными словарями и переводчиками.
	1

	112
	Системы оптического распознавания документов.   
	1

	113
	Практическая работа № 47. Сканирование и распознавание текстовых документов.
	1

	114
	Контрольная работа №6. Технологии создания и обработки текстовой информации  (тестирование, зачетная практическая работа, защита проекта).  
	1

	Обработка числовой информации – 22 часов

	115
	Электронные калькуляторы. 
	1

	116
	Практическая работа № 49. Вычисления в электронных калькуляторах.
	1

	117
	Структура электронных таблиц. Типы и формат данных.
	1

	118-119
	Практическая работа № 50. Ввод в таблицу чисел, текстов и формул.
	2

	120-122
	Относительные и абсолютные ссылки.
	3

	123-124
	Практическая работа № 51. Использование в формулах абсолютных, относительных и смешанных ссылок.
	2

	125-127
	Встроенные математические и логические функции.
	3

	128-129
	Практическая работа № 52. Приближенное графическое решение уравнений.
	2

	130-131
	Практическая работа № 53. Приближенное решение уравнений методом подбора параметра.
	2

	132
	Наглядное представление числовых данных с помощью диаграмм и графиков.
	1

	133-135
	Практическая работа № 54. Визуализация числовых данных с использованием диаграмм различных типов (гистограмм, круговых и графиков).
	3

	136
	Контрольная работа №7. Обработка числовой информации  
	1

	Повторение – 8 часов

	137
	Тестовая работа по пройденному материалу
	1

	138
	Практикум. Защита проекта
	1

	139
	Практикум. Защита проекта
	1

	140
	Практикум. Защита проекта
	1

	141
	Практикум. Защита проекта
	1

	142
	Практикум. Защита проекта
	1

	143
	Практикум. Защита проекта
	1

	144
	Практикум. Защита проекта
	1


11 класс (136 часов)
	№ п/п
	Тема
	Всего часов

	
	
	

	Алгоритмизация и объектно-ориентированное программирование – 28 часов

	1
	Алгоритм и его формальное исполнение.
	1

	2-4
	Основные типы алгоритмических структур.
	3

	5-6
	Основы объектно-ориентированного визуального программирования. Классы объектов, экземпляры класса и семейства объектов. Объекты: свойства, методы, события.
	2

	7
	Графический интерфейс и событийные  процедуры.
	1

	8
	Форма и размещение на ней управляющих элементов.
	1

	9
	Практическая работа № 1. Форма и размещение на ней управляющих элементов.
	1

	10
	Практическая работа № 2. Размещение на формах изображений и графических полей.
	1

	11-12
	Тип, имя и значение переменной. Арифметические, строковые и логические выражения. Присваивание.
	2

	13
	Выполнение программ компьютером.
	1

	14
	Функции в языке Visual Basic. 
	1

	15
	Графические возможности языка Visual Basic.
	1

	16
	Общие процедуры. Область видимости процедур.  Модульный принцип построения проекта и программного кода.
	1

	17-18
	Массивы.
	2

	19
	Практическая работа № 3. Поиск и сортировка в массивах. 
	1

	20-21
	Решение логических задач.
	2

	22
	Практическая работа № 4. Создание меню и панелей инструментов проектов.
	1

	23
	Практическая работа № 5. Логические операторы в языке Visual Basic. 
	1

	24
	Практическая работа № 6. Графические возможности языка Visual Basic.
	1

	25
	Практическая работа № 7. Анимация.
	1

	26
	Язык объектно-ориентированного программирования Visual Basic for Application. Кодирование алгоритмов в форме макросов.
	1

	27
	Практическая работа № 8. Отладка программных кодов.
	1

	28
	Контрольная работа № 1. Алгоритмизация и объектно-ориентированное программирование (защита проекта).  
	1

	Моделирование и формализация – 37 часов

	29
	Моделирование как метод познания.

	1

	30-31
	Формы представления моделей. Формализация.
	2

	32
	Системный подход в моделировании.
	1

	33-34
	Типы информационных моделей
	2

	35-36
	Основные этапы разработки и исследования моделей на компьютере.
	2

	37-38
	Исследование физических моделей.
	2

	39
	Практическая работа № 9. Исследование физических моделей. 
	1

	40-41
	Исследование математических моделей.
	2

	42
	Приближенное решение уравнений.
	1

	43-44
	Практическая работа № 10. Исследование математических моделей: приближенное решение уравнений, вероятностные модели, геометрические модели.
	2

	45-46
	Вероятностные модели.
	2

	47-48
	Биологические модели развития популяций.
	2

	49
	Практическая работа № 11. Исследование биологических моделей развития популяций. 
	1

	50
	Геоинформационные модели.
	1

	51
	Практическая работа № 12. Использование геоинформационных моделей. 
	1

	52-53
	Оптимизационное моделирование в экономике.
	2

	54
	Практическая работа № 13. Оптимизационное моделирование. 
	1

	55
	Экспертные системы распознавания химических веществ.
	1

	56
	Практическая работа № 14. Использование химических моделей. 
	1

	57-59
	Модели логических устройств.
	3

	60
	Практическая работа № 15. Построение логических моделей. 
	1

	61-62
	Информационные модели управления объектами.
	2

	63
	Практическая работа № 16. Построение информационных моделей управления объектами.
	1

	64
	Контрольная работа № 2. Моделирование и формализация (защита проекта).  
	1

	Технологии хранения, поиска и сортировки  информации – 20 часов

	65-66
	Базы данных (табличные, иерархические, сетевые). 
	2

	67-68
	Системы управления базами данных (СУБД).
	2

	69-70
	Практическая работа № 17. Система управления базами данных.
	2

	71-73
	Формы представления данных (таблицы, формы, запросы, отчеты).
	3

	74
	Практическая работа № 18. Создание структуры табличной базы данных.


	1

	75-76
	Практическая работа № 19. Ввод и редактирование данных.
	2

	77
	Практическая работа № 20. Поиск и сортировка данных.


	1

	78-79
	Реляционные базы данных.  Связывание таблиц в многотабличных базах данных.
	2

	80-84
	Практическая работа № 21. Создание реляционных баз данных.
	4

	85
	Контрольная работа № 3. Технологии хранения, поиска и сортировки  информации (защита проекта).  
	1

	Телекоммуникационные технологии – 32 часа

	86
	Передача информации, источник и приемник информации, сигнал, кодирование и декодирование, искажение информации при передаче, скорость передачи информации. 
	1

	87-88
	Локальные и глобальные компьютерные сети. Защита информации от несанкционированного доступа.
	2

	89
	Практическая работа № 22. Подключение к Интернету.  Настройка модема.
	1

	90-91
	Адресация в Интернете (IP-адреса и доменная система имен).
	2

	92
	Практическая работа № 23. “География” Интернета. Определение маршрута прохождения информации.
	1

	93-95
	Информационные ресурсы и сервисы компьютерных сетей: электронная почта, Всемирная паутина, файловые архивы, интерактивное общение.
	3

	96-97
	Практическая работа № 24. Работа с электронной почтой.  Настройка почтовой программы Outlook Express.
	2

	98-99
	Поиск информации в компьютерных сетях.
	2

	100
	Практическая работа № 25. Путешествия по Всемирной паутине.  Настройка браузера.
	1

	101
	Практическая работа № 26. Работа с файловыми архивами.
	1

	102
	Практическая работа № 27. Работа с поисковыми системами.
	1

	103
	Практическая работа № 28. Общение в Интернете в реальном времени.
	1

	104
	Практическая работа № 29. Мультимедиа проигрыватели.
	1

	105
	Контрольная работа № 4.  Телекоммуникационные технологии (тестирование, зачетная практическая работа, защита проекта).
	1

	106-108
	Разработка Web-сайтов с использованием языка разметки гипертекста (HTML – HyperText Markup Language). Форматирование текста. Вставка графики и звука. Гиперссылки.
	3

	109
	Практическая работа № 30. Web-сайты и Web-страницы. Форматирование текста и размещение графики.
	1

	110
	Практическая работа № 31. Гиперссылки на Web-страницах.
	1

	111
	Практическая работа № 32. Формы на Web-страницах.
	1

	112-116
	Практическая работа № 33. Инструментальные средства создания Web-страниц. Тестирование и публикация Web-сайта.
	5

	117
	Контрольная работа № 5. Технологии хранения, поиска и сортировки  информации (защита проекта)
	1

	Информационная деятельность человека - 6 часов

	118
	Информационные ресурсы общества, образовательные информационные ресурсы. 
	1

	119
	Этика и право при создании и использовании информации.
	1

	120
	Информационная безопасность.
	1

	121
	Правовая охрана информационных ресурсов.
	1

	122
	Основные этапы развития средств информационных технологий.
	1

	123
	Контрольная работа № 6. Информационная деятельность человека (тестирование).
	1

	Выполнение проекта 13 часов

	124
	Практикум. Выполнение проекта. 
	1

	125
	Практикум. Выполнение проекта. 
	1

	126
	Практикум. Выполнение проекта. 
	1

	127
	Практикум. Выполнение проекта. 
	1

	128
	Практикум. Выполнение проекта. 
	1

	129
	Практикум. Выполнение проекта. 
	1

	130
	Практикум. Выполнение проекта. 
	1

	131
	Практикум. Выполнение проекта. 
	1

	132
	Практикум. Выполнение проекта. 
	1

	133
	Практикум. Выполнение проекта. 
	1

	134
	Практикум. Выполнение проекта. 
	1

	135
	Комплексная работа
	1

	136
	Комплексная работа
	1


5.Система текущего контроля

В качестве измерителей учебных достижений предполагается использование таких форм, как выполнение творческой работы, решение индивидуальной задачи, тестирование, а также выполнение практических и контрольных работ. 
Итоговый контроль знаний проводится в форме защиты проекта, комплексной работы. 
Оценка устного ответа

Исходя из поставленной цели и возрастных возможностей учащихся, необходимо учитывать:

· правильность и осознанность изложения содержания, 

· полноту раскрытия понятий, точность употребления научных терминов;

· степень сформированности интеллектуальных и обще учебных умений;

· самостоятельность ответа;

· речевую грамотность и логическую последовательность ответа.

Оценка “5”:

Полно раскрыто содержание материала в объеме программы и учебника; Четко и правильно даны определения и раскрыто содержание понятий; верно, использованы научные термины; Для доказательства использованы различные умения, выводы из наблюдений и опытов; Ответ самостоятельный, использованы ранее приобретенные знания.

Оценка “4”:

Раскрыто основное содержание материала; В основном правильно даны определения понятий и использованы научные термины; Ответ самостоятельный; Определения понятий неполные, допущены незначительные нарушения последовательности изложения, небольшие неточности при использовании научных терминов или в выводах и обобщениях из наблюдений и опытов.

Оценка “3”:

Усвоено основное содержание учебного материала, но изложено фрагментарно, не всегда последовательно; Определения понятий недостаточно четкие; Не использованы в качестве доказательства выводы и обобщения из наблюдений и опытов или допущены ошибки при их изложении;

Допущены ошибки и неточности в использовании научной терминологии, определении понятий.

Оценка “2”:

Основное содержание учебного материала не раскрыто; Не даны ответы на вспомогательные вопросы учителя; Допущены грубые ошибки в определении понятий, при использовании терминологии.

Оценка самостоятельных письменных и контрольных работ.
Оценка “5”

Ставится  за работу, выполненную без ошибок и недочетов или имеющую не более одного недочета

Оценка “4”

Ставится  за работу, выполненную полностью, но при наличии в ней:

· не более одной негрубой ошибки и одного недочета,

· или не более двух недочетов.
Оценка “3”

 Ставится  в том случае, если ученик правильно выполнил не менее половины работы или допустил:

· не более двух грубых ошибок,

· или не более одной грубой ошибки и одного недочета.

· или не более одной грубой и одной негрубой ошибки и одного недочета,

· или не более двух-трех негрубых ошибок,

· или одной негрубой ошибки и трёх недочетов, или при отсутствии ошибок, но при наличии четырех-пяти недочетов.
Оценка “2”

Ставится, когда число ошибок и недочетов превышает норму, при которой может быть поставлена оценка “3”, или если правильно выполнено менее половины работы.

Оценка тестов.

В качестве нижней границы успешности выполнения основного теста, соответствующего оценке “3” (“зачет”), можно принять уровень - 60% -74% правильных ответов из общего количества вопросов.

Оценка “4” (“хорошо”) может быть поставлена за  - 75% - 90%правильных ответов.

Оценка “5” (“отлично”) учащийся должен успешно выполнить тест, более 90%правильных ответов

Оценка   практических работ.

      Оценка “5”

Ставится в том случае, если учащийся:

а) выполнил работу в полном объёме с соблюдением необходимой последовательности ее проведения; 

б) самостоятельно и рационально выбрал и загрузил необходимое программное обеспечение, все задания выполнил в условиях и режимах, обеспечивающих получение результатов и выводов с наибольшей точностью;

в) в представленном отчете правильно и аккуратно выполнил все записи, таблицы, рисунки, чертежи, графики, вычисления и сделал выводы;

Оценка “4”

Ставится в том случае, если выполнены требования к оценке “5”, но:

а) задания выполнял в условиях, не обеспечивающих достаточной точности измерений, 

б) или допущено 2-3 недочета, или не более одной  негрубой ошибки и одного недочета.

      Оценка “3”

Ставится в том случае, если работа выполнена не полностью, но объём выполненной части таков, что позволяет получить правильные результаты и выводы, или если в ходе выполнения работы были допущены следующие ошибки:

а) выполнение работы проводилось в нерациональных условиях, что привело к получению результатов с большой погрешностью,

б) или в отчете были допущены в общей сложности не более двух ошибок (в записях единиц, измерениях, в вычислениях, графиках, таблицах, схемах, анализе погрешностей и т. д.), не принципиального для данной работы характера, но повлиявших на результат выполнения,

в) или работа выполнена не полностью, однако объём выполненной части таков, что позволяет получить правильные результаты и выводы по основным, принципиально важным задачам работы.

     Оценка “2”

Ставится в том случае, если:

а) работа выполнена не полностью и объём выполненной части работы не позволяет сделать правильных выводов,

б) или, вычисления, наблюдения (моделирование) производились неправильно,

в) или в ходе работы и в отчете обнаружились в совокупности все недостатки, отмеченные в требованиях
Оценка   проекта.

	Критерии оценки

	Актуальность и новизна предлагаемых решений, сложность темы 

(0, 5, 10, 20 баллов)

	Объем разработок и количество предлагаемых решений

 (0, 5, 10, 20 баллов )

	Реальность и практическая ценность (0, 5, 10, 20 баллов)

	Качество оформления (0, 5, 10, 20 баллов)

	Оценка рецензентом

	Качество доклада

	Проявление глубины и широты знаний по этой теме (0, 5, 10, 20 баллов)

	Проявление глубины и широты знаний по данному учебному предмету

(0, 5, 10, 20 баллов)

	Ответы на ответы учащихся (0, 5, 10, 20 баллов)

	Ответы на вопросы преподавателя (0, 5, 10, 20 баллов)

	Оценка творческих способностей докладчика (0, 5, 10, 20 баллов)

	Субъективная оценка деловых качеств  докладчика (0, 5, 10, 20 баллов)

	Итого:


Средняя арифметическая величина:                                   

180-220 баллов – «отлично»

120 -180 баллов – «хорошо»

90-120 баллов – «удовлетворительно»

Менее 90 баллов - «неудовлетворительно»

6.Учебно-методическое обеспечение

1.Учебник по профильному  курсу Н. Д. Угринович. «Информатика. Профильный курс. 10-11 класс» – Москва, БИНОМ, 2013
2.Методическое пособие для учителей Н. Д. Угринович. «Преподавание курса “Информатика и ИКТ” в основной и старшей школе»;

3.Windows-CD, содержащий программную поддержку базового и профильных курсов «Информатика и ИКТ» и компьютерный практикум для работы в операционной системе Windows. Н. Д. Угринович. Компьютерный практикум на CD-ROM.– М.:БИНОМ, 2013 
4.Информатика. Задачник-практикум в 2 т./Под ред. Г. Семакина, Е.К. Хеннера. - М.: БИНОМ Лаборатория  знаний, 2013
5. Информатика 10-11 класс». Учебник для средней школы. Под редакцией Н.В.Макаровой, Изд. «Питер», 2013 

7.Оборудование
Перечень средств ИКТ, необходимых для реализации программы 

Аппаратные средства

· Компьютер – 24 шт.
· Проектор – 2 шт.
· Принтер   

· Интерактивная доска – 2 шт.
· Устройства вывода звуковой информации.

· Устройства для ручного ввода текстовой информации и манипулирования экранными объектами 
· Устройства для записи (ввода) визуальной и звуковой информации    
Программные средства

· Операционная система.

· Файловый менеджер (в составе операционной системы или др.).

· Антивирусная программа.

· Программа-архиватор.

· Клавиатурный тренажер.

· Интегрированное офисное приложение, включающее текстовый редактор, растровый и векторный графические редакторы, программу разработки презентаций и электронные таблицы.

· Звуковой редактор.

· Простая система управления базами данных.

· Программа-переводчик.

· Система оптического распознавания текста. 

· Мультимедиа проигрыватель (входит в состав операционных систем или др.).

· Система программирования.

· Почтовый клиент (входит в состав операционных систем или др.).

· Браузер (входит в состав операционных систем или др.).

· Программа интерактивного общения 

Простой редактор Web-страниц

